MANUAL DE TUTI-FRUTI

1.-MENSAIJES DE ERROR:

NUMERO DE 08 30 31 40 90

ERROR

------------------ Lucro limitado | Error de Error de Quedarse sin Error de
monedero Hopper Monedas créditos

Posible Desbloqueo de | Revisar Revisar Sensor | Insertar Fondo | Llave

Solucidn contrasefias Monedero de Hopper

2.-CHECAR CUENTAS:

0 = Beneficios actuales 6 = Ganancia total anterior

1 = Apuesta total actual 7 = Doblaje apuesta total anterior
2 = Ganancia total actual 8 = Total doblaje anterior

3 = Apuesta doblaje total actual 9 = Beneficio anterior

4 = El doblaje total actual 10 = Beneficio total

5 = Apuesta total anterior
<Reseteo corto> presione el K1 y encienda la maquina para entrar a Configuracion:

1. presione el botdn "pagar" -> Para Reiniciar.
2. Selecciona el % Porcentaje De Configuracidn.
3.

manzana = 80%
naranja = 85%
mando = 90%
campana = 95%

Después de la seleccidon de % Porcentaje, presione el boton "inicio" para confirmar.
<RESETEAR TODOS LOS DATOS / RESETEO TOTAL>

Presione el KO + K3 y encienda la maquina PRECIONAR JUGAR 4 VECES Para reseteo Total,
al hacer esto tendras que configurar el porcentaje de nuevo.

Otras Funciones:
K3: Compruebe el historial de Salida
K1 + K2: Funcidén de prueba

K1 + K3: Funcion de contador de monedas. ***ATENCION***



Para activar el Premio (Fruta mania), Apostar minimo 41 créditos.

Para activar el Premio (WHEEL 1), Apostar minimo 21 créditos.

Para activar el Premio (JewelryBox), Apostar minimo 11 créditos.

DIP SWITCH GRANDE:
1|2 3 4 5 6 7 8
Juego Dificil ON
Doblaje Normal OFF
Juego Izquierda/Derecha ON
Doblaje Grande/Pequefio OFF
Tasa de 5:1 ON
apuesta 1.1 OFF
Apuesta 99 ON
Maxima 50 OFF
Tipo de AC ON
Hopper DC OFF
Bono 600-2000 ON
principal 300-100 OFF
DIP SWITCH PEQUENO:
1 2 3 4
Premio Fruta mania Dificil ON
Normal OFF
Configuracion de Monedas 1:1 OFF | OFF
1:2 ON | OFF
1:5 OFF | ON
1:10 ON ON
Funcioén Llave Deshabilitada ON
Habilitada OFF




** PARA AJUSTAR LA CONFIGURACION DE MONEDAS POR FAVOR ATENCION:

1.- Ajuste el DIP SWITCH PEQUENO en la configuracién deseada.
PULSE EL K1, y encienda la maquina.

Pulse los botones "lzquierda" + "Derecha" al mismo tiempo para establecer y guardar el
cambio de la configuracion de monedas. Pulse el botén "Inicio" para completar el cambio.

Si se muestra el cddigo de error 05 / significa que el cambio no tuvo éxito. Por favor,
inténtelo de nuevo.
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CONFIGURACION DE ARNES:

JP1 P2 P4 JP5
1 (X 1 +5V 1 | METERIN 1 |ComO
2 GND 2 +5V 2 METER OUT 2 Com1
3 GND 3 GND 3 +5V 3 RLO
4 X 4 GND 4 X 4 RL1
5 GND 5 SSR 5 +12V 5 RL2
6 Hopper SW [NC] 6 |+12V 6 +12V 6 |RL3
7 Key out 7 SPEAKER + 7 RL4
8 Key in 8 SPEAKER GND 8 RL5
9 |X 9 | COIN IN + [NC] 9 |RL6
10 | +5V 10 | COIN GND 10 [ RL7




