ENCENDER LA MAQUINA

Manual de TSK Wrestlemania 2
Después  de  encender  la  máquina  los  tres  rodillos comenzarán  a  girar  para  probar  su  funcionamiento,  al detenerse los rodillos deben mostrar tres mascaras diferentes. Si no es de esta forma por favor verifique los rodillos insertados en los motores y pruebe hasta que el resultado sea de la forma descrita.

I.
AUDITORIA
Códigos según los tipos de auditoría.

Códigos
Concepto(s) para auditar
00
LA UTILIDAD TOTAL DE LA MÁQUINA

01
EL TOTAL DE CRÉDITOS

02
EL TOTAL DE PREMIOS

03
EL TOTAL que se intentó “DOBLAR”

04
EL TOTAL DE LOS PREMIOS al “DOBLAR”

05
LA PROBABILIDAD (%) DE GANAR

06
LA PROBABILIDAD (%) DE DOBLAR y ganar

07
EL INGRESO TOTAL.

08
EL TOTAL PAGADO (PAY-OUT)
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09
LA SUMA DEL BONO SUPERIOR (Corresponde al bono que se muestra en la parte superior)

10
EL SUMA DEL BONO INFERIOR. (Es el segundo bono que aparece en el display medio de la tablilla)

*Instrucciones para auditar la máquina:
Presiona el switch K1 y enciende la máquina. Luego ingresa los códigos del 00 al 10, presionando el botón PARAR, los códigos aparecerán en la figura de  “C EREZA”  Y los displays de  BAR,  DIAMANTE,  ESTRELLA, SANDÍA mostraran los números de la información que se desee obtener en la auditoría, ejem.. El ingreso  Total, Total Pagado (Pay-Out) etc.

Los botones K1,K2,K3,K4 se encuentran localizados atrás de la placa principal y son redondos, para utilizar sus funciones se debe apagar la maquina, luego presionar uno de los botones según sea el caso, prender la maquina sin soltarlo, luego una vez que prende soltarlo.

II.
CONFIGURACIÓN DE LA MÁQUINA
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1.
Inicializar la máquina (RESETEAR)
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Presiona el switch K2 y enciende la máquina. Los displays de BAR, DIAMANTE,  ESTRELLA van a mostrar los seis dígitos del número de serie de la tablilla, mismo que se puede ver en una etiqueta con números grandes al reverso de la placa POR FAVOR VERIFÍCALO. Si el número de serie es correcto presiona PARA. Al encender de nuevo la máquina se escuchará la voz de alarma y los displays van a mostrar [8] esto es normal, significa que la máquina ha sido inicializada.

Si el número de serie es incorrecto al mostrado en la etiqueta con números grandes, los displays van a

mostrar el error [95]

Para mayor seguridad en el buen funcionamiento de la máquina, se recomienda RESETEAR la máquina cada 6 meses o 100,000 créditos ingresados.

2.
CONTEO DE MONEDAS (Retirar monedas de la máquina)
Presiona el switch K3 y enciende la máquina. Luego, presiona el botón COBRAR y el display de  CRÉDITO va a mostrar 200 (esto significa 200 monedas.) Puedes presionar BONUS o CRÉDITOS para reducir o aumentar las monedas que desees retirar de la máquina.

3.
AJUSTAR NIVEL DE UTILIDAD DE LA MÁQUINA (%)
Esta función es muy importante ya que se establece el nivel de “GANANCIA DE LA MAQUINA” una vez alcanzado ese nivel, la máquina deberá marcará error 77 y deberá ser “Re-Inicializada” o “Reseteada”, presionando K2.

*Instrucciones para el ajuste de utilidad:

Presione el switch K4 y encienda la máquina. Los displays BONUS y CRÉDITOS van a mostrar el nivel de utilidad de la máquina. Puedes ajustar el suma de 50,000 a 100,000 mediante presionar BONUS (reducir) o CRÉDITOS (aumentar). Para confirmar por favor presiona PARA. Luego se escuchará “OK”, y los displays van a mostrar [8].

Para mayor seguridad en el buen funcionamiento de la máquina, se recomienda REINICIAR o RESETEAR la máquina cada 6 meses o 100,000 créditos ingresados.

III.
CÓDIGOS DE ERROR
Estos pueden aparecer al encender la máquina y pueden indicar un problema.
	Código
	PROBLEMA

	…11…
	Un error de OUTPUT.

	…22…
	El Hopper o el sensor de Hopper está dañado

	…33…
	El monedero está dañado o mal conectado.

	…44…
	El switch de Hopper está dañado.

	…55…
	El switch de keyout o el contador está dañado.

	…66…
	La memoria RAM está dañada.

	…77…
	La utilidad de la máquina está fuera de rango. Por favor inicializar (Resetear) de nuevo la
máquina. K2

	…95…
	El número de serie de la máquina no coincide con la etiqueta de LETRAS ROJAS que se ubica atrás
de la placa.

	…99…
	Por favor Re-inicializar (RESETEAR) la máquina. K2


IV.
Información detallada del Cableado
JP1


JP2


JP3


JP4

	1
	N.C.

	2
	GND

	3
	HOPPER GND

	4
	N.C.

	5
	N.C.

	6
	SEÑAL DE HOPPER

	7
	KEYOUT

	8
	N.C.

	9
	N.C.

	10
	HOPPER (+5V)


JP5
	1
	Y CABLE1★

	2
	Y CABLE2◎


	3
	PARA◎

	4
	NOTAS◎

	5
	DOBLAR◎

	6
	

	7
	MAYOR◎

	8
	PAYOUT◎

	9
	

	10
	CEREZA★

	11
	NARANJA★

	12
	BERENJENA★

	13
	CAMPANA★

	14
	MENOR◎

	15
	BAR★

	16
	DIAMANTE★

	17
	ESTRELLA★

	18
	SANDÍA★


V.
Ajustar Funciones DIP SWITCH
Dip Switch
1
2
3
4
5
6
7
8
Música del DEMO
No

ON Sí
OFF
La dificultad para ganar bonus
El probabilidad de ganar al
DOBLAR
La probabilidad de ganar
(Pay-Out%)
Créditos por moneda

Fácil
ON
difícil
OFF
80%
ON
90%
OFF
80%
OFF
OFF
OFF
82%
OFF
OFF
ON
84%
OFF
ON
OFF
86%
OFF
ON
ON
88%
ON
OFF
OFF
90%
ON
OFF
ON
92%
ON
ON
OFF
94%
ON
ON
ON
1
OFF
OFF
5
OFF
ON
10
ON
OFF
25
ON
ON
�
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+5V�
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+5V�
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GND�
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SSR�
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1�
SEÑAL AL INTRODUCIR LAS


MONEDAS�
�



2�



SEÑAL DE OUTPUT�
�
3�
N.C.�
�
4�
N.C�
�



5�
INTRODUCIR LAS MONEDAS


+12 V�
�
6�
OUTPUT	+12 V�
�
7�
BOCINA (＋)�
�



8�



BOCINA (—)�
�



9�



SEÑAL DE MONEDERO�
�
10�
GND�
�
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